Curso: Técnico em Computacao Grafica
Disciplina: DESENVOLVIMENTO WEB II
Modalidade: Subsequente
Periodo Letivo: 32 Semestre
Carga-Horaria: 108h - 6 aulas semanais

COMPETENCIAS E HABILIDADES
(contemplando os PCNs do Ensino Médio e as competéncias profissionais
da drea)

Aprender sobre CMSs mais comuns do mercado.

Utilizar CMS para criacao de Blog, sites, Portais e Comércio Eletronico.
Entender como editar as particularidades de cédigo HTML e CSS.
Integrando um Site com Jquery.

Integrando um site com Redes Sociais.

Recursos Avancados de CSS.
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BASES CIENTIFICAS E TECNOLOGICAS
(pré-requisitos)

Nocoes de Desenvolvimento Web.

COMPONENTES CURRICULARES

(conteudo)

1. Conceituando CMS.

2. Conhecendo recursos avancados de CSS.

3. Instalando e editando CMSs para Blogs, Sites, Portais e Comércio Eletrénico.
4. Publicando os sites na web.

5. Integrando os sites com as Redes Sociais.

6. Aplicando recursos de SEO na estrutura do site.

7. Criando acoes de divulgacao dos sites para melhor posicionamento nos

buscadores.
METODOLOGIA AVALIACAO
Aulas expositivas; Avaliacao pratica.
Aula pratica em laboratério. Trabalhos individuais e em grupo (listas

Provas de aproveitamento; trabalho em | de  exercicios, estudos dirigidos,
grupo e individual; participacao nas | pesquisas).

discussoOes. Exercicios. Participacao nas discussoes

Utilizacao de quadro branco, computador
e projetores multimidia  utilizando
ferramentas de apresentacao de slides.
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