Curso: Tecnico em Informatica
Disciplina: INFORMATICA BASICA

Modalidade: Subsequente
Periodo Letivo: 1° Semestre
Carga-Horaria: 72h - 4 aulas semanais

COMPETENCIAS E HABILIDADES

(contemplando os PCNs do Ensino Médio e as competéncias profissionais

da area)
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Conhecer a histéria do computador;

Identificar os periféricos do computador;

Trabalhar com sistemas numéricos;

Enumerar os softwares basicos.

Identificar as geracdes e tipos de computadores, bem como sua histéria;
Conhecer os tipos de periféricos do computador, sua instalacao,
configuracao,

Utilidade e manuseio;

Identificar os sistemas numéricos do computador, e também a tabela ASCII;
Instalar, identificar a utilidade e manuseio dos softwares basicos do
computador.

10.Conhecer os principios de organizacao de computadores.
11.Caracterizar a organizacao de sistemas de computacao e detalhar

subsistemas - meméria, processador, dispositivos de entrada e saida de
dados e barramentos.

12.Caracterizar das interfaces: paralela e serial. Caracterizacao de arquiteturas

RISC e CISC.

BASES CIENTIFICAS E TECNOLOGICAS
(pré-requisitos)

Nenhum.

COMPONENTES CURRICULARES
(conteudo)
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Introducao a Informatica

Computador: Origem, Histéria e Evolucao.
As Geracoes de Computadores

Hardware e Software: Conceito
Tipos/Categorias de Computadores
Unidade Central de Processamento
Periféricos de Entrada e Saida

Tipos Principais de Software

Sistemas de Numeracao

0 Bit, Byte e seus Mdltiplos




11.Sistemas Operacionais

12.Aprendizagem dos softwares aplicativos de escritério: Editor de texto,
planilha eletrénica, criacdo de slides.

METODOLOGIA AVALIACAO
Aulas expositivas. AvaliacOes escritas.
Aula em laboratério. Trabalhos individuais e em grupo (listas

Provas de aproveitamento; trabalho em | de  exercicios, estudos dirigidos,
grupo e individual, participacao nas | pesquisas).

discussoes. Exercicios. Participacao nas discussodes.

Utilizacao de quadro branco, computador
e projetores multimidia utilizando
ferramentas de apresentacao de slides.
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