Curso: Técnico em Computacao Grafica
Disciplina: INFORMATICA BASICA
Modalidade: Subsequente
Periodo Letivo: 1° Semestre
Carga-Horaria: 72h - 4 aulas semanais

HABILIDADES
(contemplando os PCNs do Ensino Médio e as competéncias profissionais
da area)

Conhecer a histéria do computador;

Identificar os periféricos do computador;

Enumerar os softwares basicos.

Identificar as geracdes e tipos de computadores, bem como sua histéria;
Conhecer os tipos de periféricos do computador, sua instalacdo,
configuracao,

Utilidade e manuseio;

Sistemas Operacionais (Windows e Linux).

. Conhecer os principais recursos dos pacotes Office (Editor de Texto, Planilha
EletrOnica e Apresentacao).
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BASES CIENTIFICAS E TECNOLOGICAS
(pré-requisitos)

Leitura e interpretacdo de textos.

COMPONENTES CURRICULARES

(conteudo)

1 Introducao a Informatica

2. Computador: Origem, Histéria e Evolucao.

3. As Geragdes de Computadores

4. Hardware e Software: Conceito

5. Tipos/Categorias de Computadores

6. Unidade Central de Processamento

7. Periféricos de Entrada e Saida

8 Tipos Principais de Software

9. Aprendizagem dos softwares aplicativos de escritério: Editor de texto,

planilha eletrénica, criacao de slides.
METODOLOGIA AVALIACAO

Aulas expositivas. Avaliacdes escritas.
Aula em laboratério. Trabalhos individuais e em grupo (listas
Provas de aproveitamento; trabalho em | de  exercicios, estudos dirigidos,
grupo e individual, participacao nas | pesquisas).
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discussdes. Exercicios. Participagao nas discussoes.
Utilizacao de quadro branco, computador
e projetores multimidia  utilizando
ferramentas de apresentacao de slides.
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