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Contexto e Motivacao

DESVIO DE RESPONSABILIDADES
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Contexto e Motivacao

DESVIO DE RESPONSABILIDADES

ESTUDANTES RESPONSAVEIS PELO SEU PROPRIO COMPORTAMENTO
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Contexto e Motivacao

Objeto como um
conjunto de
responsabilidades
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Contexto e Motivacao

Objeto como um
conjunto de
responsabilidades

Interfaces como
um mecanismo
para representar
conceitos
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Contexto e Motivacao

1. " )

Objeto como um
conjunto de
responsabilidades

Interfaces como
um mecanismo
para representar
conceitos

Encapsulamento
para prover varios
tipos de
ocultamentos
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Contexto e Motivacao
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Qual a minha responsabilidade ?
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Como eu sou utilizado ?
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Como eu cumpro minhas
responsabilidades ?

V&

INFO11 - Padrdes de Projeto — Graduagao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Sandro S. Andrade




Contexto e Motivacao
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Duck
quack()
swimf()
display()
MallardDuck RedheadDuck
display() display()
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Contexto e Motivacao

Duck

quack()
swim()
fiy()
display()

RedheadDuck
display()

MallardDuck

display()

INFO11 - Padrdes de Projeto — Graduagao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Sandro S. Andrade




Contexto e Motivacao
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Contexto e Motivacao

Duck

quack()
swim()
fiy()
display()
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Hmm, patos de
borracha nao

devem voar.
O que fazer ?
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Contexto e Motivacao
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Contexto e Motivacao
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Contexto e Motivacao
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Padroes de Projeto
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Padroes de Projeto

Quero saber mais !
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Padroes de Projeto

Quero saber mais !
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Padroes de Projeto
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Padroes de Projeto

Padrdes de Projeto sao descricoes de objetos e classes que se
comunicam e que sao configurados para resolver um problema genérico
de projeto OO em um contexto particular

E 1 CC7
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Principios de Projeto OO
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Principios de Projeto OO

)

=Open-Closed Principle?
J+ 4 K I
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Principios de Projeto OO

1 ENCONTRE O QUE VARIA E O ENCAPSULE

HERANCA DE IMPLEMENTAGCAO HERANCA DE INTERFACE
(sub-classing) (sub-typing)
P1D =interface= «interfaces=
# % : double Flyable Quackable
A“S fly() guack()
P2D
#y: double FlyWithWings | [FlyNoWay
/T fiy0 fiy()
T Quack MuteQuack
# z: double quack() quack()
Squeak
quack()
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Principios de Projeto OO

1 ENCONTRE O QUE VARIA E O ENCAPSULE

HERANCA DE IMPLEMENTACAO HERANCA DE INTERFACE
(sub-classing) (sub-typing)
P1D =interface= «interfaces |
# x: double Flyable .
fly()

FlywithWings

fiy()
) MuteQuack
# z: double quack()
Squeak

\_ AN _
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Principios de Projeto OO

1

ENCONTRE 0 QUE VARIA E Quero saber mais !

-~

(sub-classing) (sub-typing)

X (O 8
HERANCA DE IMPLEMENTACAO \ &) «CA DE INTERFACE \

P1D =interface=
# ¥ : double Flyable
fly()

FlywithWings
fiy()

«interface

Ml.l.ltef.]uack
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# 7 double

quack()
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Principios de Projeto OO

PROGRAME PENSANDO EM INTERFACES

( «interface: \ PROGRAMAQAO DIRIGIDA A INTERFACES
Animal

makeSound()

Animal animal = new Dog(Q);
animal .makeSound();

Dog Cat

makeSound() makeSound()

\ bark() meow() )

( PROGRAMAGCAO DIRIGIDA A IMPLEMENTACOES \

OU (AINDA MELHOR)

Animal animal = createAnimal();

dog.bark();

\_ J
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Principios de Projeto OO

PREFIRA AGREGACAO A HERANCA

COM HERANCA COM AGREGACAO
FlyBehaviour
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! Deazk - S A o
=1 WyBehaviourA: FlyBehaviour T il
Duck 2 guackBehaviour : QuackBehaviour FI,*&lth*&lnq.a Fly Mo
quack(]l swimi) ﬂ}"“ ﬂ'}"ﬂ
swim() displayf)
fly() performQuack()
displayi) performFly()

MallardDuck RedheadDuck i
MallardDuck | |RedheadDuck | |RubberDuck| |DecoyDuck Sieotavl] FeoiavD QuackBehaviour
ispla ispla

display() display() quack() quack() _ 2 B2y guack(]

fly() fly() AN AN

displayl) display() N i i

k Quack ‘ Squ'eak Mute'Quac
guack() guack() quack()
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Principios de Projeto OO

PRINCIPIO DO ABERTO-FECHADO: médulos (classes) devem
ser fechados para modificacao e abertos para extensao

) " C
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=] FiyBehaviourA : FlyBehaviour _Flg,a'*-l"fithwinqs Fly N
quackBehaviour : QuackBehaviour §
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display()
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u % ! performFhy()

bugs
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Sieotavl] Sieoiav) QuackBehaviour
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Principios de Projeto OO

PRINCIPIO DA SUBSTITUICAO DE BARBARA LISKOV
Seja %" ( uma propriedade definida para objetos " do tipo .
Entao % ( deve ser verdade para objetos do tipo , onde

€ um sub-tipo de

/ VIOLACOES DO PRINCIPIO \
- B | | na

substitutability |

- ( ) 5 | setSize(x : double, y : double)
C ) 1 design
by contract

Circle
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Principios de Projeto OO

PRINCIPIO DA SUBSTITUICAO DE BARBARA LISKOV
Seja %" ( uma propriedade definida para objetos " do tipo
Entao % ( deve ser verdade para objetos do tipo , onde

o € um sub-tipo de

Quero saber mais !

* 1 + ~ .
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substitutability |
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C ) 1 desi °
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Circle
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Principios de Projeto OO

- 8 ( ) / COM GETS E SETS
! C

S < Money a, b;
) a.setValue(a.getvalue() +
. b.getvalue());

9 _ SEM GETS E SETS
[James Gosling]

- %C " getsS | oney a, b:
Sets n a.increaseBy(b);

\_ /
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Principios de Projeto OO

PECA POR AJUDA, NAO POR INFORMACAO

o !( ) ) / / \

S < Money a, b;

) a.setValue(a.getvalue() +
. b.getvalue());
w 1 (@)

SEM GETS E SETS
1 Quero saber mais !
o *0 *

12
Money a, b;
a.increaseBy(b);
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Principios de Projeto OO

7 ONE RULE, ONE PLACE

- 1 i C)(C C
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:
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Estudo de Caso:

QAbstractGraphicsShapeltem
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draw() draw()
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Estudo de Caso:

1° conceito
que varia

QAbstractGraphicsShapeltem

draw()
e s
Circle Flectaﬁgle
draw() draw()
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Estudo de Caso:

QAbstractGraphicsShapeltem QBrush
draw() fll{)
£ & Lo b
Circle Flectaﬁgle SolidBrush CrossBrush
draw() draw() solidFill() crossFill()
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Estudo de Caso:

2° conceito
que varia

QAbstractGraphicsShapeltem QBrush
draw() fll{)
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Estudo de Caso:

QAbstractGraphicsShapeltem QBrush

draw()

fill()() ‘5} ‘fi\l‘
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i [draw() draw() solidFill() crossFill()
fill() {
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Estudo de Caso:

R

Agregacao
ao invés de
heranca

QAbstractGraphicsShapeltem QBrush

draw()
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fill() {

brush.fill(};
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Estudo de Caso:

QBrush
falie)
.

SulidBruslh érussBrush
solidAll() crossFill()

 Rectandig |
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Estudo de Caso:

 Rectandig |

crossFill()
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Estudo de Caso:

crossFill()
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Estudo de Caso:

BRIDGE
Desacopla a abstracao da sua implementacao, de modo que os dois
possam variar de forma independente
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Padroes Arquiteturais e Idiomas

. o C C)(C

= Creational Patternst )y ", 1 °
D) L1 ' ¢ )5
% & Abstract Factory( Builder Prototype

= Structural Patternst C C 1/

" = @G ) )
) % & Adapten Bridgel Decorator Flyweight

= Behavioral Patternsé "1 C R G

I ¢ ! )1 C
) % & Strategyl Observer Iterator
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Padroes Arquiteturais e Idiomas

PADROES (ESTILOS) ARQUITETURAIS

PADROES DE PROJETO

IDIOMAS DE PROGRAMACAO
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Padroes Arquiteturais e Idiomas

PADROES (ESTILOS) ARQUITETURAIS

PADROES DE PROJETO

IDIOMAS DE PROGRAMACAO

Boas praticas para
desenvolvimento em
uma determinada
linguagem
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Padroes Arquiteturais e Idiomas

PADROES (ESTILOS) ARQUITETURAIS

PADROES DE PROJETO

IDIOMAS DE PROGRAMACAO

Solucdes flexiveis
para problemas de
projeto OO
recorrentes

Boas praticas para
desenvolvimento em
uma determinada
linguagem
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Padroes Arquiteturais e Idiomas

Solucdes recorrentes
para modularizacao
em alto nivel

PADROES (ESTILOS) ARQUITETURAIS

PADROES DE PROJETO

IDIOMAS DE PROGRAMACAO

Solucdes flexiveis
para problemas de
projeto OO
recorrentes

Boas praticas para
desenvolvimento em
uma determinada
linguagem
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Conclusoes

' C "} C

% C ) " C | |
)" =paralysis by analysis?

SR C "
B M3%%0 ) O C g0 ™
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