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Carga horaria total | Carga horaria Carga horaria

pendente para

conclusio: 60 horas | Atividades Atividades assincronas (a
sincronas interagcdo acontece em
(interagao em | diferentes tempos = offline)
tempo real =|10 horas

(online) 5 horas

Carga horaria dos | Horarios de atendimento:

atendimentos
Segundas das 18:40 as 20:20




discentes = 5 horas (1 | Quartas das 18:40 as 19:30

hora/sem)
Quintas das 20:20 as 22:00

Atividade Componentes curriculares envolvidos:
Interdisciplinar:
Nao se aplica
(indicar qual a atividade
ou projeto que sera
desenvolvido com a
articulagao entre dois
ou mais componentes
curriculares).

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL: Instrumentalizar o aluno quanto aos conceitos
basicos, narrativas, epistemologia e praticas necessarias a introdugao a
computagao.

Objetivos especificos:
Produzir conhecimento sobre sistema digital e analégico;

Produzir conhecimento em operagoes binarias e conversao entre bases
numéricas;

Produzir conhecimento em Temas introdutorios;

Possibilitar a discussado se a Computacao é Ciéncia ou Arte.




CONTEUDO PROGRAMATICO

Sistema de Representagao
Sistema analégico e digital
Conversao entre bases numéricas
Operagodes binarias

Temas introdutérios

Ciéncia da Computacao é uma ciéncia?

ATIVIDADES SINCRONAS (ONLINE)

As atividades sincronas serao realizadas trés vezes por semana com
duracao de 2hs, 1h e 2hs respectivamente.

Os encontros sincronos serao divididos em duas partes:
12 parte - Apresentagao do conteudo tedrico.

Esta apresentagcao pode vir a utilizar aula expositiva como também
metodologias ativas como sala de aula invertida, aprendizagem baseada
em investigacao e problemas, estudo de casos, jogos, etc.

22 parte — Discussao sobre os assuntos vistos e duvidas pendentes.

A plataforma usada sera preferencialmente o Google Meet, caso haja
problemas de conexao poderao ser usadas em substituicao, as
plataformas MConf RNP ou Microsoft Teams.

Primeira Semana

Boas Vindas e Orientagoes
Sistema de Representagao

Sistema analégico e digital

Segunda Semana




Conversao entre bases numéricas
Terceira Semana

Operagoes binarias

Quarta Semana

Operacgoes binarias

Quinta Semana

Temas introdutoérios

Ciéncia da Computacao é uma ciéncia?

ATIVIDADES ASSINCRONAS (OFFLINE)

As atividades assincronas serao liberadas para os alunos no inicio de
cada semana durante a aula sincrona. O prazo de entrega da atividade
devera a principio ser de uma semana, encerrando na segunda-feira.

As atividades consistirao principalmente exercicios, algoritmos, etc.
Serao disponibilizados livros gratuitos em pdf, videos, slides de aulas,
apostilas e outros materiais didaticos. As atividades estarao
relacionadas ao conteudo de aulas sincronas ministrado em cada
semana.

Quando solicitado pelos alunos, pode ser agendado um encontro para
atendimento e discutir as duvidas dos alunos que desejarem pelo
Google Meet. Os alunos também poderdao utilizar o email
acsantossouza@gmail.com para enviar as duvidas.

RECURSOS DIDATICOS/PLATAFORMAS DIGITAIS DE
ENSINO UTILIZADAS

Materiais didaticos: Slides de Aulas e Livros Gratuitos.
Recursos Digitais: Videos no Youtube, Google Slides

Plataforma de Comunicacao: Google Meet - link



mailto:acsantossouza@gmail.com

https://meet.google.com/hfq-takz-jqo

AVALIAGAO

A avaliagao sera composta por:
1. Exercicios — Peso 6
2. Producgao de textos — Peso 3

3. Producao de Fluxogramas - Peso 1

BIBLIOGRAFIA

Uma introdugao a Computacgao: Historia e Ciéncia - Professores e
Alunos de ADS

- Computacgao: Temas Introdutérios - Antonio Carlos Souza, Romilson
Lopes Sampaio e Luiz Machado

- Informatica: Conceitos Basicos - Fernando de Castro Velloso

- Introducgédo a Ciéncia da Computacao- Ricardo Fideli, Polloni e
Fernando

- Introdugéao a Informatica H.L.Capron

Salvador, BA, 13 de Novembro de 2020
Antonio Carlos Souza (AC)

Docente




