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A disciplina: Objetivos Gerais ADS

 Continuar o desenvolvimento dos conceitos
basicos de logica de programacao, estimulando o
raciocinio logico e estruturado para resolver
problemas e desenvolver algoritmos, praticando
conceitos com uso de uma linguagem de
programacao estruturada.
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A disciplina: Ementa ADS

o 12 Parte

« Modularizagao, funcoes, passagem de parametros por
valor

o 22 Parte

» Ponteiros, passagem de parametros por referéncia,
alocacao dinamica,

o 32 Parte

« API'S (Streams), Recursividade,
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A disciplina: Avaliagao ADS

» Para cada parte da disciplina é realizado pelo menos:

1 Trabalho com valor de 3,0 pontos, e
1 Prova escrita com valor de 7,0 pontos

Essa pontuacao pode sofrer ajustes a depender do andamento
do semestre, a qual sera informada previamente aos
estudantes.

A prova é realizada no horario de aula

« Controle de Frequéncia diretamente no sistema
académico ou via lista: necessario 75% de presenca.

« Realizada apos os 20 minutos de aula.

INF029 — Laboratorio de Programacao — Prof. Renato Novais — renatonovais@gmail.com



A disciplina: Atendimento Extra
Classe

« O IFBA dispoe de horario de atendimento para
suas disciplinas.

« O Aluno pode agendar horario de atendimento
com o professor, por email, nas quartas e sextas
feiras do semestre entre 14h e 17:30h.

« O agendamento deve ser feito via email do
professor:

o Local: GSORT (Sala A 303)
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A disciplina: Canal de comunicacao Aps

 Adisciplina dispoe um canal de comunicacao via grupos

de e-mails

. , A0 enviar um email para esse
email, todos os cadastrados, inclusive o professor recebera a
mensagem.

« Recomenda-se que davidas sejam enviadas para o grupo para
gue outros possam se beneficiar também.

« Para se cadastrar no grupo, o aluno deve enviar um e-
mail para o professor da disciplina na primeira semana da
aula, com o assunto: INFO29.
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A disciplina: Material de Apoio ADS

o Site da disciplina:

« Neste link tem um conjunto inicial de materiais que deve ser
utilizado para estudo. Ha também algumas video aulas, e
referéncias para material bibliografico.

 Repositorio da disciplina:

« Neste link tem varios materiais utilizados na disciplina, incluindo
especificacao dos trabalhos, exemplos de cadigo, lista de
exercicios, provas anteriores, etc.
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A disciplina: Ferramentas ADS

« Editor de texto (ex: Sublime, kate)
. GCC
o LINUX

o IDEs/Editores
o (Code Blocks
o V\isual Code Studio

o Instalar plugins C/C++ e Code Runner (colocar suporte para rodar no
terminal)
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A disciplina: feedback dos alunos  aps

« Semestralmente os alunos fazem uma avaliacao da
disciplina. Alguns depoimentos sao deixados por alunos
de forma anonima, incluindo criticas, elogias e sugestoes.

O objetivo @ melhorar a disciplina a cada ciclo
« As avaliacoes estao disponiveis no site da disciplina.

Os alunos pode ler para ter uma ideia da visao dos alunos
gue ja passaram por ela.
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Agenda ADS

o O Professor
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0 professor: Renato Novais

* Doutor em Ciéncia da Computacao

 (Curriculo

e Membro do GSORT ( )
 Professor do PPGESP ( )
e E-mail:

* Disciplinas na graduacao: INFO29 e INFO22 —
Topicos Avancados
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Agenda ADS

o Método de Ensino
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Método de Ensino ADS

e Focado no desenvolvimento da autonomia do aluno

- Conforme feedback dos alunos, ha criticas e elogios

* Parte do pressuposto que para adquirir as habilidades e
competéncias é preciso ter tempo fora da sala de aula
para estudar. Pelo menos 4h semanais.

« Disponibilidade para ajudar fora do horario de aula, seja
nos horarios de atendimento (preferencialmente) ou em
alguns casos virtualmente.
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Agenda ADS

« Visao geral da Disciplina
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Estruturas de dados: vetores ADS

» \/etores: Estrutura de dados para guardar
multiplos valores do mesmo tipo

- int vet[10];
- vet [4] = 30;
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Estruturas de dados: Struct ADS

» Struct: permite criar um tipo de dados que pode
ser usado para agrupar itens de tipos
possivelmente diferentes em um Gnico tipo

ef struct dados_aluno

Int matricula;
r nome [50] ;
1ar sexo;
data_nascimento;
har cpf[15];

} Aluno;
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Estruturas de dados: Struct ADS

Definindo a variavel do tipo aluno e um vetor de Aluno

Aluno aluno;

Aluno lista_aluno[10]; |

Usando o aluno

printf("\n### Cadastro de Aluno ###\n");

printf("Digite a matricula: ");
scanf("%d", aluno.matricula);

Usando o vetor de aluno lista_aluno

printf("\n### Cadastro de Aluno ###\n");
printf("Digite a matricula: ");

scanf("%d", &lista _aluno[@].matricula);
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Modularizagao ADS

* Tem como objetivo fazer a decomposicao do
codigo fonte em madulos

int main()<{
int X, resultado;
scanf ("%
scanf(
resultado = x + vy;
printf("sd", resultado);

scanf("%d", &a);
scanf("%d", &b);
resultado = a + b;
printf( , resultado);

return 0;
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Modularizagao ADS

* Tem como objetivo fazer a decomposicao do
— s _ void soma();
codigo fonte em maodulos

int main(){

int main(){
' soma();
int x, y, a, b, resultado; return 0;

scanf("%d", &x);
scanf("%d", &y);
resultado = x + vy;
printf("%sd", resultado);

id soma(){
int x, y, a, b, resultado;
scanf("%d", &x);
scanf("%d", &y);

scanf("%d", &a); resultado = x + y;
scanf("%d", &b); printf(“%d", resultado);

resultado = a + b;
printf(”%d”’ resultado);

scanf("%d", &a);
scanf("%d", &b);
resultado = a + b;
return 0; printf("%d", resultado);
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Ponteiros ADS

» Ponteiros sao tipos de dados que referenciam (ou
“apontam” para) enderecos de memoaoria.

* Com ponteiros é possivel:
- Funcoes modificar seus argumentos
- Fazer rotinas de alocacao dinamica

- Aumentar a eficiencia de certas rotinas
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Ponteiros ADS

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int ponteirosStart()

it
printf("Hello ponteiros!\n");
inti=2:
int “p = &i
printf("Endereco de i: %p\n", p);
printf("Valor de i %d\n", *p);
return O:

}

Hello ponteiros!
Endere?o de 1: @x7fff57bb3abc
Valor de 1 2
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Arquivos ADS

* Um arquivo pode estar associado a qualquer
dispositivo de entrada e saida, como por exemplo:
teclado, video, impressora, disco rigido, etc.

#inc lude<stdio.h>

int main(){
FILE *xarquivo;
arquivo = fopen('c:/luis/teste9.txt","r");
if(arquivo==0)

printf("Erro na leitura do arquivo\n");
else

printf("Arquivo aberto com sucesso\n");
fclose(arquivo);
system("pause");
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Recursao ADS

* Funcao recursiva é aguela que chama a si propria.

void soma(){
nt x, y, a, b, resultado;
scanf("%d", &x);
int main(){ scanf("%sd", &y);
somal(); resultado = x + y;
printf("%d", resultado);

return 0;

scanf("%d", &a);
scanf("%d", &b);
resultado = a + b;
printf("%sd", resultado);
soma();

INF029 — Laboratorio de Programacao — Prof. Renato Novais — renatonovais@gmail.com



ADS

Duvidas?
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