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Escreva um programa utilizando a linguagem C para cada um dos problemas abaixo:

1 - Faca um programa que apresente o menu de opc¢des a seguir:
Menu de opc¢oes:

1. Média aritmética

2. Média ponderada

3. Sair

Digite a opgao desejada. Na opcao 1: receber duas notagarccalanostrar a
média aritmética. Na opcao 2: receber trés notas e sguectiess pesos,
calcular e mostrar a média ponderada. Na opcéo 3: sair do programa.

2 - Uma loja utiliza o cddigo V para transacao a vista e P para transacao a grazonFa
programa que receba o cddigo e o valor de quinze transacdes, calcule e mostre:
a. O valor total das compras a vista;

b. O valor total das compras a prazo;
c. O valor total das compras efetuadas; e

d. O valor da primeira prestagao das compras a prazo juntas, sabendo-se que seréao
pagas em trés vezes.

3 - Faga um programa que receba varias idades, calcule e mostre a médiedatigitadas.
Finalize digitando idade igual a zero.

4 - Faca um programa que receba a idade, o peso, a altura, a cor dos olhos (A-atal; - pr
verde; e C-castanho) e a cor dos cabelos (P-preto; C-castanho; L-loungiye)Rle seis
pessoas, e que calcule e mostre:

a. A guantidade de pessoas com idade superior a 50 anos e peso inferior a 60 kg;

b. A médias das idades das pessoas com altura inferior a 1,50 m;
c. A porcentagem de pessoas com olhos azuis entre todas as pessoas analisadas;
d. A quantidade de pessoas ruivas e que nao possuem olhos azuis.

5 - Fazer um programa que calcule e escreva a seguinte soma:

21 23 23 25-(!
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50 49 48 1



6 - Preencher um vetor com numeros inteiros (8unidades); solicitariomaro do teclado.
Pesquisar se esse numero existe no vetor. Se existir, impnmgual posi¢do do vetor. Se ndo
existir, imprimir MSG que néo existe.

7 - Preencher um vetor com os nimeros pares do niamero 2 a 20. Preemcieéor com 0s
nameros de 10 a 19. Somar os vetores acima.

8 - Preencher um vetor com os numeros de 10 a 20, e depois mostemestas pares do
vetor de tras pra frente. E também mostrar os nUmeros impares.



