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Proxy

= Propaosito:

= Disponibilizar um substituto para outro objeto, controlando
0 acesso a ele

= Também conhecido como: Surrogate
= Motivacao:

= Adiar o custo de criacao e inicializacdo de um objeto até o
momento em que ele é realmente necessario

= EX: um editor de textos pode nao carregar todas as

Imagens do texto no momento em que é aberto, somente
aqueles atualmente visiveis na aplicacao

= Cria-se 0s objetos sob demanda
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Proxy

= Motivacao:

= Entretanto, o que colocar no lugar da imagem para indicar
a sua presenca no texto ?

= Como pode-se abstrair a criacao sob demanda da imagem,
de modo que o codigo da implementacéo do editor (ex:
renderizacao e formatacao de texto) seja mantido
simples ?

= A solucéao é utilizar um objeto procurador (proxy) que atua
no lugar da imagem real
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Proxy

= Motivacao:

= O proxy cria a imagem real somente quando o editor
solicita a sua exibicao

= O proxy armazena uma referéncia para a imagem e as
suas dimensoOes, de modo que o algoritmo de formatacao
funcione mesmo sem conhecer a imagem real
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Proxy

= Motivacao:

DocumentEditor - Graphic
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Proxy

= Aplicabilidade:

= Util sempre que existe a necessidade de uma referéncia
para objeto que seja mais sofisticada e versatil do qgue um
ponteiro simples. Alguns exemplos:

= Remote Proxy (Ambassador): disponibiliza um
representante local para um objeto que reside em um
espaco de enderecamento diferente

= Virtual Proxy: cria objetos custosos sob demanda

= Protection Proxy: controla o acesso ao objeto original. Util
guando objetos precisam ter direitos de acesso
diferentes
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Proxy

= Aplicabilidade:

= Util sempre que existe a necessidade de uma referéncia
para objeto que seja mais sofisticada e versatil do qgue um
ponteiro simples. Alguns exemplos:

= Smart Reference (Smart Pointers): alternativa aos
ponteiros convencionais, realizando acdes adicionais no
momento em que o0 objeto € acessado. Por exemplo:

= Contagem do numero de referéncias para o objeto real

= Carregamento de um objeto persistente na memaria no
primeiro momento em que ele é acessado

= Verificac&do do bloqueio (locking) do objeto real antes do
acesso para garantir que nenhum outro objeto o acessara
simultaneamente
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Proxy

= Estrutura:
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Proxy

= Participantes:
= Proxy (ImageProxy):

= Mantém uma referéncia que permite o0 acesso ao objeto
real. Pode se referir a Subject se as interfaces Subject e
RealSubject s&o as mesmas

= Disponibiliza uma interface idéntica a do Subject, de
modo gque seja um substituto do objeto real

= Controla o acesso ao objeto real e pode ser responsavel
pela sua criacao e remocao
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Proxy

= Participantes:
= Proxy (ImageProxy):

= Qutras responsabilidades dependem do tipo do proxy:

= Remote Proxies: responsaveis pela codificacdo da requisicao
e seus argumentos e pelo envio destes para o subject real,
residindo em um espaco de enderecamento diferente

= Virtual Proxies: pode realizar caching de informacoes
adicionais sobre o subject real de modo a adiar o acesso a
ele

= Protection Proxies: verifica se o componente que realiza a
iINnvocacao possui as permissoes de acesso requeridas

= Subject (Graphics):

= Define uma interface comum para RealSubject e Proxy,
de modo que um Proxy possa ser utilizado naqueles
lugar onde um RealSubject era esperado
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Proxy

= Participantes:
= RealSubject (Image):

= Define o objeto real que é representado pelo Proxy
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Proxy

= Colaboracoes:

= O Proxy repassa as requisicoes para o RealSubject
guando apropriado, dependendo do tipo de proxy

INFO11 - Padrdes de Projeto — Graduagao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Sandro S. Andrade



Proxy

= Consequéncias:

= O Proxy introduz um nivel a mais de indirecéo, com
objetivos diversos:

= O Remote Proxy esconde o fato gue objetos residem em
um espaco de enderecamento diferente

= O Virtual Proxy pode realizar otimizagdes tais como criar
0 objeto sob demanda

= Tanto o Protection Proxy quando o Smart Reference
permitem a realizacao de tarefas de limpeza do
ambiente quando o objeto € acessado

= QOutra otimizacao importante: copy-on-write
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Proxy

= Implementacao:

= Sobrecarregando o operator-> em C++:;

= Permite a utilizacdo do proxy exatamente como um
ponteiro:

class Image;
extern Image* LoadAnImageFile(const char®*);
// external function

class ImagePtr |

public:
ImagePtr {const char* imageFile);
virtual ~ImagePtri();

virtual Image* operator-=1();
virtual Image& operator=*();

private:

Image* LoadImage();
private:

Image* _image;

conast char* _imageFile;

¥
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Proxy

= Implementacao:

= Sobrecarregando o operator-> em C++:;

= Permite a utilizacdo do proxy exatamente como um

ponteiro:

ImagePtr::ImagePtr (const char* thelImageFile)
_imageFile =

0;

theImageFile;
_image =

}
() o

Image* ImagePtr::LoadImage
if 0) {

LoadAnImageFile (_imageFile) ;

(_image ==
_image =

}

return _image;

{

Image* ImagePtr::operator->
return LoadImage /() ;

}

Image& ImagePtr::operator*
return *LoadImaged() ;

}

()

()

{
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Proxy

= Implementacao:

= Sobrecarregando o operator-> em C++:;

= Permite a utilizacdo do proxy exatamente como um

ponteiro:
L - T= - - Tr - pEgesEsT ImageTs s fegdrriTad Mogekl _enzmer)
irage->Draw(Zoint (50, 260));
160 ) .-}/ ‘{irage:operator:>())->Draw(Point (50,
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Proxy

= Codigo exemplo:

class Graphic {
public:
virtual ~Graphic();

virtual void Draw({const Point& at) = 0;

virtual vold HandleMouse (Event& event) = 0;

virtual const Polnt& GetExtent() = 0;

virtual vold Load(istream& from) = 0;

virtual vold Save(ostream& to) = 0;
protected:

Graphic() ;
}:

INFO11 - Padrdes de Projeto — Graduagao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Sandro S. Andrade



Proxy

= Codigo exemplo:

class Image : public Graphic {
public:
Image (const char* file); // loads image from a file
virtual ~Image() ;
virtual vold Draw(const Point& at) ;
virtual volid HandleMouse (Event& event) ;

virtual const Point& GetExtent () ;

virtual void lLoad(istream& from) ;
virtual vold Save (ostream& to) ;
private:
//
1
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Proxy

= Codigo exemplo:

class ImageProxy : public Graphic {
public:
ImageProxy{const char* imageFile) ;
virtual ~ImageProxy () ;

virtual void Draw(const Point& at);
virtual void HandleMouse (Event& event) ;

virtual const Point& GetExtent () ;

virtual void Load(istream& from) ;

virtual void Save (ostream& to);
protected:

Image* GetImagel) ;
private:

Image* _image;

Point extent;

char* fileName;

¥}
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Proxy

= Codigo exemplo:

ImageProxy: : ImageProxy
_fileName =
_exXxtent =
_image = 0;

Image*
if (_image == 0) f{
_image =

}

return _image;

Point::72ero;

(const char*

strdup (fileName) ;

ImageProxy::GetImage () {

fileName)

new Image(_fileName) ;

{

// don't know extent yet
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Proxy

= Codigo exemplo:

const Point& ImageProxy::GetExtent
if ( extent == Point::Zero) |

}

return extent;

GetImage() ->Draw(at) ;

Gelingge (o =EandlaMaonse levent) ;

_extent = GetImage() ->GetExtent () ;

void ImageProxy::Draw (const Point& at) f{

vadrd sInagabPaoxvasiiandkaMeoase  (Evantss eventy)

() {
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Proxy

= Usos conhecidos:
= NEXSTEP: remote proxies
= Qt4
= [ ibBoost
= STL (Standard Template Library)
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Proxy

= Padrodes relacionados:

= O Adapter disponibiliza, para o objeto que ele adapta, uma
interface diferente. O Proxy disponibiliza a mesma
interface

= Embora o Decorator tenha uma implementacao similar o
proposito € diferente. O Decorator adiciona uma ou mais
responsabilidades a um objeto enquanto o Proxy controla o
acesso ao objeto
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