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Decorator

= Propaosito:

= Anexar, de forma dinamica, responsabilidades adicionais a
um objeto. Representa uma alternativa flexivel a heranca
de implementacao ao realizar extensao de funcionalidades

= Também conhecido como:
= Motivacao:

= As vezes é necessario adicionar responsabilidades
somente a objetos especificos, ao inves de a classes
Inteiras

= EX: um grafico pode permitir acrescentar bordas ou
a qualquer

= Pode-se herdar de uma classe gque implementa a borda,
porém toda instancia da sub-classe tera uma borda
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Decorator

= Motivacao:

= Entretanto, a solucao ¢ inflexivel pois a escolha da borda
é realizada de forma estatica, o cliente nao pode

controlar como e quando decorar o com uma
borda

= Uma abordagem mais flexivel é encapsular o em
um outro objeto, que adiciona a borda ( )

=0 expOe a mesma interface do de modo

que sua presenca é transparente para o cliente

= O repassa as requisicoes para o e pode
realizar acoes adicionais (tais como o desenho da
borda) antes ou depois do repasse

Pode-se utilizar aninhados de forma recursiva,
provendo portanto um numero ilimitado de
responsabilidades adicionadas
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Decorator

= Motivacao:

aBorderDecorstor

a3crolllecoralor

aTextView
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Decorator

= Motivacao:

VisualComponent
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Decorator

= Aplicabilidade:

= Deseja-se adicionar responsabilidades a objetos
iIndividuais de forma dinamica e transparente, ou seja, sem
afetar outros objetos

= Deseja-se ter responsabilidades que podem ser retiradas
de um objeto especifico

= Quando extensao por heranca de implementacao &
impraticavel:

= Exploséo de sub-classes gerada pela combinacéo de um
grande numero de extensoes independentes

= Definicdo da classe nao disponivel
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Decorator

= Estrutura:

compaonent-=Operation()

Dacorator::Operation(); =
AddedBehavior):

Componernt -
Clperahioni)
| | component
ConcreteComponent Decorator
Crperation() Operation() O-fF----==--=-==-====-=----19
| |
ConcreteDecoratorA ConcreteDecoratorB
Operation() Operabion{) ©&------7--—--——1
AddedBehavior)
addedState
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Decorator

= Participantes:

- (VisualComponent):

Define a interface dos objetos que podem ter
responsabilidades a eles adicionadas dinamicamente

- (TextView):

Define um objeto no qual pode-se anexar
responsabilidades adicionais

Mantém uma referéncia para um objeto e
define uma interface em conformidade com a interface
de

- (BorderDecorator, ScrollDecorator):

Adiciona responsabilidades ao componente
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Decorator

= Colaboracoes:

= O repassa requisicoes ao seu objeto
. Pode, opcionalmente, realizar operacoes
adicionais antes ou depois do repasse
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Decorator

= Consequéncias:

= Mais flexivel gue heranca estatica (de implementacao):

= Responsabilidades podem ser adicionadas/removidas em
simplesmente anexando/desanexando

= Heranca iria demandar uma nova classe para cada
responsabilidade adicional

= Pode-se adicionar uma propriedade duas vezes (ex:
borda dupla). Herdariamos da classe que implementa a
borda duas vezes ?
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Decorator

= Consequéncias:

= Evita classes carregadas de funcionalidades no alto da
hierarquia:

= O oferece uma abordagem

= Ao invés de tentar suportar todas as funcionalidades
previstas em uma classe configuravel extremamente
complexa define-se uma classe simples e adiciona-se
funcionalidades de forma incremental, através de

objetos
= A aplicacao nao paga por funcionalidades que nao utiliza
= E facil definir novos Independente das classes

gue eles estendem
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Decorator

= Consequéncias:

= 0O e 0 Seu componente nao sao idénticos:

= Um atua como um encapsulamento
transparente mas, sob um ponto de vista de identidade
de objeto, ndo € igual ao seu componente

= Nao deve-se depender da identidade de objetos quando

utilizando
= Grande guantidade de objetos pequenos:
= Um projeto que usa o geralmente resulta em

um sistema formado por diversos objetos pequenos
parecidos, que diferem na forma com que foram
conectados

= Pode ser dificil de compreender e depurar
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Decorator

= Implementacao:

= Conformidade de interface:

= A interface de um objeto deve estar em
conformidade com a interface do componente que ele
decora

= Portanto, concretos devem herdar de uma
classe comum

= Omitindo a classe abstrata

= Pode-se omitir a classe abstrata do guando
necessita-se adicionar apenas uma responsabilidade

= Desempenho das classes componente:

= A interface comum dos componentes e deve
focar em servicos, nao em armazenamento de dados
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Decorator

= Codigo exemplo:

class VisualComponent {
public:
VisualComponent () ;

virtual wvoid Drawil) :
virtual vold Besizel):

.-'r.'"l o4 o

INFO11 - Padrdes de Projeto — Graduagao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas — Sandro S. Andrade



Decorator

= Codigo exemplo:

class Decorator : public VisualComponent |
public:
Decorator (VisualComponent®*} ;

virtual wvoid Drawi() ;
virtual wvold BResizel) :
."ll.-'

i

private:

VisualComponent* _component;

} : vold Decorator::Draw () |

_component ->Draw () ;

vold Decorator::Resize () |
_component ->Resizell;
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Decorator

= Codigo exemplo:

class BorderDecorator : public Decorator |
public:
BorderDecorator (Visual Component*, int borderWidth) ;

virtual wvoid Draw() ;
private:

vold DrawBorder (int]) ;
private:

int _width;
e

wvold BorderDecorator::Draw () |
Decorator: :Drawl};
DrawBorder (_width) ;
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Decorator

= Codigo exemplo:

vold Window: :SetContents (VisualComponent* contents) |

."r .'III
}
Window* window = hnew Window:
TextView* textWiew = new TextWView:

window->SetContents (textView) ;

o e Ry e e B L .
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new BorderDecorator|
new ScrollbecoratoritextView), 1
Iz

by TR
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Decorator

= Usos conhecidos:

= ET++
= Facilidades de I/O

Stream -
Putini
PutStrrgl)
HanalaBufferrwly)
| component
MemoryStream FileStream StreamDecoralor
Hand|eBaufterFull{} HandleBufierFull{} HandleBaufedFul{} *+F------—---—---—1 t:nr".pnner'd—:-HalmdeEquerFullﬁ;F:’“'
ASCITStream CompressingSiream =
, ) comprass data in buffer
HandleBufferFull]) HandleBufterFull(} O----- - Stregmlilemlatnl HandleBuffarFull)
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Decorator

= Padrodes relacionados:

= 0O é diferente do no sentido que o
somente muda as responsabilidades do objeto e
nao a sua interface. O da ao objeto uma interface

completamente diferente

= Um pode ser visto como um
degenerado com somente um componente. Entretanto, o
adiciona responsabilidades, nao tem a intencao
de realizar agregacoes

= Um permite gue voceé trogue a “casca” de um
objeto. Um permite que voceé troque o
comportamento interno de um objeto
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