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Structural Patterns

= Representam solucoes de composicao de classes e
objetos com o objetivo de formar estruturas maiores

= Structural class patterns:

= Compdem interfaces ou implementacoes, atraves de
heranca. Ex: Adapter

= Structural object patterns:

= Obtém novas funcionalidades atraves da composicao de
objetos. Ex: Composite, Proxy, Flyweight, Facade, Bridge
e Decorator
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