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EMENTA

Fundamentos em Engenharia de Software Baseada em Buscas. Otimizacao e Otimalidade.
Dominéncia. Modelos de otimizagdo mono e multi objetivos. Técnicas de otimizagao aplicadas a
Engenharia de Requisitos de Software.

OBJETIVOS

GERAIS

Compreender os fundamentos dos modelos de otimizagdo aplicados aos problemas de engenharia de requisitos de
software, suas aplicagdes em cendrios complexos e interpretagdo dos resultados assim como proporcionar uma
vivéncia pratica através de experimentos com dados reais.

ESPECIFICOS

Conhecer os conceitos associados a otimiza¢do em engenharia de requisitos de software e sua aplicacdo em espacos
de busca complexos. Conhecer modelos, técnicas de busca e aplica-los para solucionar problemas da engenharia de
requisitos de software (modelagem computacional, selecdo e priorizagdo de requisitos, analise de sensibilidade, etc.).

PRE-REQUISITOS

INF006 — Estrutura de Dados e Algoritmos

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - FUNDAMENTOS DE ENGENHARIA DE REQUISITOS E OTIMIZACAO
1.1 Engenharia de requisitos de software

1.2 Problemas e complexidade da engenharia de requisitos de software

1.3 Conceitos essenciais de otimizagdo e aplicagdes no mundo real

1.4 Otimizagdo aplicada a problemas da engenharia de software

1.5 Otimalidade e conceitos de dominéncia

2 - MODELOS DE OTIMIZACAO

2.1 Formulag@o de problemas

2.2 Modelagem computacional

2.3 Modelos mono e multi objetivos

2.4 Analise de cenario de otimizag¢do

2.5 Criag@o e solucdo de problemas de otimizagdo

2.6 Exemplos de problemas de otimizagdo aplicados na engenharia de software
2.7 Aplicagdes de modelos de otimizagdo em engenharia de requisitos

3 — TECNICAS BASEADAS EM BUSCA APLICADAS NA ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE




3.1 Programacgao Linear Inteira

3.2 Algoritmos Genéticos
3.3 Meta-Heuristicas

3.4 Constraint Solvers
3.3 Hibridizag&o

4 — ENGENHARIA DE REQUISITOS DE SOFTWARE EXPERIMENTAL
4.1 Projeto de experimento com os modelos de otimizac¢do
4.2 Variablilidade dos pardmetros de otimizagdo na experimentago

4.3 Avaliagdo de cenarios

4.4 Testes estatisticos aplicaveis

4.5 Visualizagdo de solugdes
4.6 Analise de Sensibilidade

METODOLOGIA

Aulas expositivas e praticas em laboratorio.

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratdrio para praticas.
Softwares: Java Platform, Standard Edition JDK versdao mais recente; Eclipse; LINDO; CPLEX.

AVALIACOES
Tipo da Avaliacio Quantidade Peso*
Prova escrita individual 1 1
Implementacdo de Cenarios de Otimizagdo 2 1
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