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EMENTA

Computacdo como ciéncia. Metodologia cientifica aplicada a computacdo. Métricas
apropriadas para as questbes buscadas pela pesquisa em ciéncia da computacao
experimental.

OBJETIVOS

Desenvolver habilidades de andlise técnica e cientifica com o estudo de métodos adequados.
Tratar computacdo como ramo de ciéncia, desenvolvendo habilidades necessarias e o
conhecimento do método técnico e cientifico.

PRE-REQUISITOS

INF031 — Metodologia da Pesquisa

CONTEUDO PROGRAMATICO

Computacdo como ciéncia.
Metodologia cientifica aplicada a computacao.

Métricas apropriadas para as questdes buscadas pela pesquisa em ciéncia da computacdo
experimental.

Desenvolvimento de pré-projeto de pesquisa.

METODOLOGIA

Exposicao participada, debates, leituras, interpretacdes de textos sobre metodologia cientica e
areas afins, apresentagdo de dosumentarios sobre ciéncia e dinamicas de grupos.

RECURSOS

Quadro, pincel, retroprojetor, papéis, textos, TV, DVD e Data Show.
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AVALIACOES

Processual e continua no transcurso da disciplina.
Entrega do anteprojeto de pesquisa na forma escrita e sua apresentacao.

BIBLIOGRAFIA:

Raul Sidnei Wazlawick. Metodologia de Pesquisa em Ciéncia da Computacéo. Ed. Elsevier. 2014.
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