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EMENTA

Introducdo aos Algoritmos, Logica de Programacéo e Linguagens de Programacéo; Estruturas de Controle
(Sequencial, selecdo e repeticao); Estruturas de Dados Simples Homogéneas (arranjos); Estruturas de Dados Simples

Heterogéneas (estruturas).

OBJETIVOS

GERAIS

Introduzir o aluno aos conceitos basicos de algoritmos e Idgica de programacéo, estimulando o raciocinio logico e
estruturado aplicado a resolucéo de problemas em nivel computacional e ao desenvolvimento de algoritmos.

ESPECIFICOS
Ensinar ao aluno uma linguagem de programac&o estruturada.

PRE-REQUISITOS

Nao Ha

CONTEUDO PROGRAMATICO

1 - NOCOES DE LOGICA DE PROGRAMACAO

1.1 Resolugdo de problemas (etapas: entrada, processamento e saida)
1.2 Algoritmos x programas

1.3 Dados e instrucdes

1.4 Métodos para representagdo de algoritmos

1.5 Teste de mesa

2- DADOS, OPERADORES, EXPRESSOES E ALGORITMOS SEQUENCIAIS
2.1 Variaveis e constantes

2.2 Operador de atribuicdo

2.3 Operadores relacionais e légicos

2.4 Expressdes aritméticas e logicas

2.5 Precedéncia de operadores

3 - ESTRUTURAS DE CONTROLE

3.1 Execucdo sequencial

3.2 Estruturas de selecdo (if, else, switch)

3.3 Estruturas de repeticdo (for, while, do while)

4 — ESTRUTURAS DE DADOS SIMPLES HOMOGENEAS
4.1 Arranjos

4.2 Matrizes

4.3 Arranjos de Caracteres - Strings

4 — ESTRUTURAS DE DADOS SIMPLES HETEROGENEAS
4.1 Registros
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METODOLOGIA

Aulas expositivas, praticas em laboratorio e estudos de caso para discussao.

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratério para praticas.

Softwares: Compilador C e IDE

AVALIACOES
Tipo da Avaliacéo Quantidade Peso*
Prova escrita individual 3 7
Implementacdo de Algoritmos 1 3
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