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PLANO DE ENSINO  
 

DISCIPLINA: INTRODUÇÃO À LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO SEMESTRE: 1º 

CÓDIGO DA DISCIPLINA: INF027  

CARGA HORÁRIA: 60 HORAS  

PROFESSOR: FREDERICO BARBOZA E ROMILSON LOPES  

 

 

EMENTA 

Introdução aos Algoritmos, Lógica de Programação e Linguagens de Programação; Estruturas de Controle 

(Sequencial, seleção e repetição); Estruturas de Dados Simples Homogêneas (arranjos); Estruturas de Dados Simples 

Heterogêneas (estruturas). 

 

OBJETIVOS 

GERAIS 

Introduzir o aluno aos conceitos básicos de algoritmos e lógica de programação, estimulando o raciocínio lógico e 

estruturado aplicado a resolução de problemas em nível computacional e ao desenvolvimento de algoritmos.  

ESPECÍFICOS 

Ensinar ao aluno uma linguagem de programação estruturada. 

 

PRÉ-REQUISITOS 

Não Há 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1 – NOÇÕES DE LÓGICA DE PROGRAMAÇÃO 

1.1 Resolução de problemas (etapas: entrada, processamento e saída) 

1.2 Algoritmos x programas 

1.3 Dados e instruções 

1.4 Métodos para representação de algoritmos  

1.5 Teste de mesa 

  

2- DADOS, OPERADORES, EXPRESSÕES E ALGORITMOS SEQUENCIAIS 

2.1 Variáveis e constantes 

2.2 Operador de atribuição 

2.3 Operadores relacionais e lógicos 

2.4 Expressões aritméticas e lógicas 

2.5 Precedência de operadores 

  

3 – ESTRUTURAS DE CONTROLE 

3.1 Execução sequencial 

3.2 Estruturas de seleção (if, else, switch) 

3.3 Estruturas de repetição (for, while, do while) 

  

4 – ESTRUTURAS DE DADOS SIMPLES HOMOGÊNEAS  

4.1 Arranjos 

4.2 Matrizes 

4.3 Arranjos de Caracteres - Strings 

 

4 – ESTRUTURAS DE DADOS SIMPLES HETEROGÊNEAS  

4.1 Registros 

 

Análise e Desenvolvimento de Sistemas 
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METODOLOGIA 

Aulas expositivas, práticas em laboratório e estudos de caso para discussão. 

 

RECURSOS 

Quadro, computador, projetor multimídia e laboratório para práticas. 

Softwares: Compilador C e IDE  

 

AVALIAÇÕES 

Tipo da Avaliação Quantidade Peso* 

Prova escrita individual 3 7 

Implementação de Algoritmos 1 3 
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