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EMENTA

bY

Introducdo a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software:
tradicionais, RUP, metodologias ageis e novos paradigmas. Engenharia de requisitos.
Introdugdo a arquitetura de software. Projeto, analise e modelagem de sistemas com
UML. Teste de software. Geréncia de configuracdo e mudancas. Evolucdo de software.
Técnicas para QA (Quality Assurance), CMMI e MPS-BR.

OBJETIVOS

GERAIS

O objetivo desta disciplina é apresentar os fundamentos, processos e tecnologias da Engenharia
de Software moderna, com foco na exposicéo da problemética do desenvolvimento de software de
qualidade e como a area da Engenharia de Software disponibiliza solu¢des para alcancar este
objetivo.

ESPECIFICOS

A disciplina visa fornecer ao aluno o conhecimento essencial para compreender, analisar e
implantar processos maduros de desenvolvimento de sistemas complexos de software.

PRE-REQUISITOS

INFO11 — Padrdes de Projeto

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Introducédo a Analise e Projeto de Sistemas

1.1 Introducéo

1.2 A Natureza dos Sistemas

1.3 Participantes na Analise de Sistemas

1.4 Ciclo de Vida do Projeto

1.5 Principais Problemas do Desenvolvimento de Sistemas

1.6 Modificacbes na Andlise de Sistemas

1.7 Processos de desenvolvimento de software: RUP, metodologias ageis e novos paradigmas
2. Andlise e Projeto Orientada a Objetos

2.1 O que é andlise e projeto

2.2 Revisdo dos conceitos de Orientacdo a Objetos

2.3 A Linguagem de Modelagem Unificada - Unified Modeling Language — UML
2.4 Processo de Desenvolvimento

3. Estudo de Caso
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3.1 Planejando e Elaborando

3.2 Analisando
3.3 Projetando
3.4 Construindo

4. Fases do desenvolvimento de software

4.1 Engenharia de requisitos

4.2 Introducédo a arquitetura de software

4.3 Teste de software

4.4 Geréncia de configuracao e mudancas
4.5 Qualidade de Software: CMMI e MPS-BR

METODOLOGIA

Aulas expositivas, praticas em laboratoério

RECURSOS

Quadro, computador, projetor multimidia e laboratério para praticas.

AVALIACOES
Tipo da Avaliacao Quantidade Peso*
12 Prova escrita individual 1 3
22 Prova escrita individual 1 4
Trabalho pratico em equipe 1 3
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