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Questao 1) (2,0) Quais concerns diferentes podem ser identificados (explicitamente ou implicitamente) na especificagdo
do requisito abaixo ? Justifique a sua resposta. Cite exemplos reais de consequéncias da ndo-separacdo destes concerns.

“Ao interagir com uma determinada rede social, o usudrio devera se autenticar usando algum provedor OpenID. O contetido
do sistema deverd ser apresentado em um layout compativel com o device (computador, tablet ou smartphone) sendo

utilizado no momento.”

Questdao 2) (2,0) Vocé estd desenvolvendo um novo software para
transmissdo digital dos jogos da copa. O software deverd executar em dois

dispositivos diferentes: computador e tablet. A depender do dispositivo

sendo utilizado, o sistema ird utilizar implementacdes especificas do player W %um; FREQUENTLY
de video, do streamer de obtencdo do video através da rede e do componente @]  ESIoH PATTERN N
de publicacdo de comentdrios dos telespectadores. O player de video deve L

apresentar os métodos play() e stop(). O streamer possui um tnico método .

receive(). O publicador de comentdrios possui o método post(). Projete uma
solucdo, utilizando o Abstract Factory e apresente o cdigo Java completo da
sua solucdo (exceto implementagdes dos produtos concretos). D€ um
exemplo de como o cliente utilizaria a sua solucio. L

Questao 3) (2,0) Quais modificagdes vocé faria no sistema da questdo
anterior para suportar, de maneira fécil, a utilizacdo de outros produtos além
dos trés (player, streamer e publicados de comentdrios) ja informados ?
Apresente o cédigo-fonte da fabrica apds as modificagdes. Qual(is) design

pattern(s) foi(oram) utilizado(s) ?
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THE HYPE IS LONG GONE BUT
DESIGN PATTERNS ARE STILL LISEFLL

Questao 4) (2,0) Quais problemas a violagdo do principio “Prefira agregagio a heranca” pode trazer em um projeto de

software ?

Questao 5) (2,0) Faga uma tabela descrevendo as semelhangas e diferencas entre o Abstract Factory e Factory Method.

Boa Sorte !
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