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= Proposito:

= Converter a interface de uma classe em uma outra
Interface, esperada pelo cliente. Permite que classes com
iInterfaces incompativeis trabalnem em conjunto

= Também conhecido como: Wrapper
= Motivacao:

= Considere um editor de diagramas gue define a interface
Shape e sub-classes para cada tipo de objeto grafico:
LineShape, PolygonShape, etc

= Implementar TextShape é mais dificil e um toolkit ja
disponibiliza uma classe TextView para edicao de textos

= O toolkit porém néo foi projetado para trabalhar com a
interface Shape, que é especifica da aplicacéo
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= Motivacao:

= Possiveis solucoes:

= Modificar o codigo de TextView se disponivel

= Mesmo se disponivel n&o faria sentido requerer que o
toolkit implemente interfaces especificas de uma
aplicacao

= Melhor solucao: definir TextShape de modo a adaptar a
interface TextView a interface Shape

= Pode-se fazer isso de duas formas:

1) Herdando a interface de Shape e a implementacao de
TextView (adapter de classe)

2) Agregando uma instancia de TextView em TextShape, que
Implementa a interface Shape e a implementa com base nas
funcionalidades disponibilizadas por TextView (adapter de
objeto)
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= Motivacao:

DrawingEditor S Shape — TextView
BoundirgBaxi) GetExtent()
CreateManipuiator)

A

Texxt
Line TextShape
BaundingBox() BoundingBox() O-F-==-————- reLUrn texl-=GetExtenly
CrealeManipulator() CreateManipulator() oF---- i

-——1 relum frew Taxibanipulator

= Adapter de objeto: o0 metodo BoundingBox() é
Implementado em termos da funcionalidade disponibilizada
por TextView - GetExtent()
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= Aplicabilidade:

= Deseja-se utilizar uma classe ja existente porem sua
iInterface nao € compativel com a interface utilizada na
aplicacao

= Deseja-se criar uma classe reutilizavel gue coopere com
classes nao relacionadas ou imprevistas, ou seja, classes
com interfaces nao necessariamente compativeis

= Precisa-se utilizar varias sub-classes ja existentes mas é
impraticavel criar uma sub-classe para cada uma. Um
adapter de objeto pode adaptar a interface da classe-pai
das classes existentes
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= Estrutura (Adapter de classe):
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= Estrutura (Adapter de objeto):
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= Participantes:
= Target (Shape): define a interface especifica de dominio a
ser utilizada pelos clientes

= Client (Editor de diagramas): colabora com objetos em
conformidade com a interface Target

= Adaptee (TextView): define a interface pré-existente que
necessita ser adaptada

= Adapter (TextShape): adapta a interface de Adaptee para a
Interface Target
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= Colaboracoes:

= O Client invoca operacoes na instancia do Adapter, que
por sua vez chama operacoes do Adaptee de modo a
atender a requisicao
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= Conseguéncias:

= Um adapter de classe:

= Realiza a adaptacao ao se comprometer com uma classe
concreta do Adaptee e, portanto, nao pode ser utilizado
para adaptar uma classe e todas as suas sub-classes

= Permite que o Adapter realize sobreposicdo de metodos
do Adaptee, visto que o Adapter sera uma sub-classe
do Adaptee

= Acrescenta somente um objeto e nao inclui uma indirecao
a mais para acessar o Adaptee
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= Conseguéncias:

= Um adapter de objeto:

= Permite que um unico Adapter trabalhe com varios
Adaptees, ou seja, 0 proprio Adaptee e todas as suas
sub-classes

= O Adapter pode adicionar funcionalidades a todos 0s
Adaptees de uma Unica vez

= Torna mais dificil realizar sobreposicao dos metodos do
Adaptee. Sera necessario derivar o Adaptee e fazer
com que o Adapter utilize a sub-classe ao invés do
Adaptee original
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= Qutras conseguéncias:

= Quanta adaptacao o Adapter realiza ?

= Realizam desde simples conversdes de interfaces até a
adaptacao de um conjunto totalmente diferente de
operacOes. Depende do grau de similaridade entre as
Interfaces do Target e Adaptee

= Pluggable Adapters:

= Suponha um widget TreeDisplay que apresenta
graficamente estruturas hierarquicas

= Se este widget for especifico para uma aplicacéo pode-se
exigir que os objetos apresentados tenham uma
interface especifica (ex: descendentes de Tree)

= Se ele fizer parte de um toolkit reutilizavel, entretanto, nao
pode depender de uma interface especifica
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= Qutras conseguéncias:

= Two-way Adapters:

= Um objeto adaptado ndo mais disponibiliza a interface do
Adaptee e, portanto, nao pode ser utilizado por clientes
desta interface

= Quando dois clientes diferentes precisam ter visdes
diferentes de um mesmo objeto utiliza-se Two-way
Adapters
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= Qutras conseguéncias:

= Two-way Adapters:

= Ex: Unidraw (framework para editores graficos) e QOCA
(toolkit para satisfacao de restricoes)

(to QOCA class hierarchy) (to Unidraw class hierarchy)
I I
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= Implementacao:

= Implementando Adapters de classe em C++:

= O Adapter deve fazer heranca publica de Target e privada
de Adaptee. Ele seria sub-tipo de Target mas nao de
Adaptee

= Pluggable Adapters: trés formas de implementacao:

= Passo comum a todas: definir o menor sub-conjunto
possivel de operacoes que possibilita a adaptacao

= Ex do TreeView: uma operacao para exibicao grafica do
no e outra para recuperar os filhos de um determinado
no

= A partir dai tem-se trés abordagens possiveis ...
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= Implementacao:

= Pluggable Adapters: trés formas de implementacao:
1) Usando métodos abstratos:

Treehsplay (Client, Target)

BuildTreerchild)

GeafChildraniNoge)

CreatelZraphicNodsiNode) GetChildren(r) ‘E}H
Display(} for each child 1

BuldTree{Moden) 2-----———--F-———---——1 AddGraphicNode| CreateGraphicNode|child))

2;\ :-

Directory TréeeDisplay (Adapler)

GetChildran{iMNode)

CreateGraphicMode{MNode) —r-( FileSystemEntity ([Adapiee]
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= Implementacao:

= Pluggable Adapters: trés formas de implementacao:

2) Usando delegates:

deleqgate

TreeAccessorDelegate (Target)

GetChildrent Treellisplay, Node)

TreeDisplay (Client)

SetDelegate(Delegate)
Chispay()
BuildTree{Mode n)

CreateGraphicNode| TresDispiay, Nods)

?

DirectoryBrowser {Adapler)

T

1=

delegate-=GetChildren(this, n)
for each child {
AddGraphicMode|
delegate—=CreateGraphichode(this, child)

J
Bulld Tree(child)
4
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= Implementacao:

= Pluggable Adapters: trés formas de implementacao:

3) Adapters parametrizados:

* O Adapter é parametrizado com um ou mais blocks
» Existe um block para cada método do Adaptee a ser adaptado

directoryDisplay :=
(TreeDisplay on: treeRoot)
getChildrenBlock:
[:node | node getSubdirectories]
createGraphicNodeBlock:
[:node | node createGraphicNode].
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= Codigo exemplo (Adapter de classe):

class Shape {
public:
Shape () ;
virtual wvoid BoundingBox (
Point& bottomLeft, Point& topRight
) const;
virtual Manipulator* CreateManipulator() const;

class TextView {
public:
TextView () ;
volid GetOrigin(Coordé& x, Coord& y) const;
volid GetExtent (Coord& width, Coord& height) const;
virtual bool IsEmptv() const;
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= Codigo exemplo (Adapter de classe):

class TextShape : public Shape, private TextView {
public:
TextShape () ;

virtual void BoundingBox |
Point& bottomLeft, Point& topRight

) const;
virtual bool IsEmpty() const;
virtual Manipulator* CreateManipulator(} const;

void TextShape::BoundingBox (

Point& bottomLeft, Point& topRight
) const {

Coord bottom, left, width, height;

GetOrigin (bottom, left);
GetExtent (width, height);

hottomLeft = Point (bottom, left);
topRight = Point (bottom + height, left + width);
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= Codigo exemplo (Adapter de classe):

bool TextShape::IsEmpty () const {
return TextView::IsEmpty () ;

Manipulator* TextShape::CreateManipulator () const {
return new TextManipulator (this);
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= Codigo exemplo (Adapter de objeto):

class TextShape : public Shape {
public:
TextShape (TextView*) ;

virtual woid BoundingBox |
Point& bottomLeft, Point& topRight

} const;

virtual bool IsEmpty() const;

virtual Manipulator* CreateManipulator() const;
private:

TextView* text;

15
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= Codigo exemplo (Adapter de objeto):

void TextShape: :BoundingBox

Pointé& bottomLeft, Point& topRight
) const .|

Coord bottom, left, width, height;

_text->GetOrigin(bottom, left);
_text->GetExtent (width, height) ;

bottomLeft = Point (bottom, left);
topRight = Point (bottom + height, left + width);
}

bool TextShape::IsEmpty () const {
return _text->IsEmptv();

Manipulator#* TextShape::CreateManipulator () const {
return new TextManipulator(this);
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= Usos conhecidos:

= ET++Draw: exemplo TextShape

= [nterViews 2.6

= ObjectWorks / Smalltalk: pluggable adapters
= NeXT AppKit
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= Padroes relacionados:

= O Bridge possui uma estrutura semelhante ao Adapter de
objeto porém tem uma intencéao diferente: seu objetivo é
separar uma interface de sua implementacao, de modo
gue eles possam variar de forma facil e independente. O
Adapter modifica a interface de um objeto que ja existe

= O Decorator melhora um objeto sem modificar a sua
Interface e €, portanto, mais transparente para a aplicacao
do que o Adapter. O Decorator suporta composicao
recursiva enguanto o Adapter nao

= O Proxy define um representante ou substituto para um
objeto e nao modifica a sua interface
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