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Bridge

= Proposito:

= Desacoplar uma abstracao de sua implementacao de
modo que o0s dois possam variar de forma independente

= Também conhecido como: Handle/Body
= Motivacao:

= Quando uma abstracao pode ter varias implementacoes
geralmente define-se uma interface e deriva-se classes
concretas com diferentes implementacoes

= Entretanto, a heranca define uma dependéncia
permanente, tornando dificil modificar, estender e reutilizar
abstracoes e implementacoes de forma independente
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Bridge

= Motivacao:

= Exemplo: implementacao da classe Window de um toolkit
portavel para interfaces graficas de usuario

= As aplicacoes devem funcionar tanto no X Window quanto
no Presentation Manager

= 1°% solucao: classe abstrata Window e sub-classes
XWindow e PMWindow
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Bridge

= Motivacao:

= 1% solucao: problemas

Window Wingdow

A A

AWindow PMWindow XWindow PMWindow IiconWindow
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KlconWindow PMlconWindow

= Grande numero de classes
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Bridge

= Motivacao:

= 1°% solucao: problemas

= O codigo do cliente é dependente de plataforma. Sempre
gue for necessario criar uma janela uma classe concreta
com implementacéo especifica sera instanciada:

= Window *w = new XWindow;

= Clientes devem poder criar uma janela sem nenhum
comprometimento com implementacdes concretas
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Bridge

= Motivacao:
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= Todas as operacoOes das sub-classes de Window séao
Implementadas em termos de operacoes abstratas da
interface Windowsimpl
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Bridge

= Aplicabilidade:

= Deseja-se evitar uma ligacao permanente entre uma
abstracao e sua implementacao

= Deseja-se estender tanto a abstracao quanto a
iImplementacéao atraves de sub-classes

= Deseja-se gue mudancas na implementacao da abstracao
nao gerem impactos nos clientes

= Quando existe uma proliferacao de classes, geralmente
Indicando a necessidade de divisao de um objeto em dois

= Deseja-se compartilhar uma implementacao entre multiplos
objetos e este fato deve estar escondido dos clientes
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Bridge

= Estrutura:

= (mplementor
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Bridge

= Participantes:

= Abstraction (Window): define a interface da abstracao e
mantém uma referéncia para o objeto da implementacao

= RefinedAbstraction (lconWindow): estende a interface
definida por Abstraction

= Implementor (Windowlmpl): define a interface das classes
de implementacao. Geralmente esta interface contém
somente operacoes primitivas, enquanto a interface da
abstracao define operacdes de nivel mais alto, baseadas
nas primitivas da interface de implementacao

= Concretelmplementor (XWindowlmpl, PMWindowImpl):
Implementa a interface do Implementor e define sua
Implementacao concreta
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Bridge

= Colaboracoes:

= O Abstraction repassa as requisicoes dos clientes para o
objeto Implementor
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Bridge

= Conseguéncias:

= Desacopla interface da implementacao:

= A implementacao nao fica mais permanentemente
amarrada a interface. A implementacao da abstracao
pode ser informada em run-time

= Também elimina dependéncias em tempo de compilacéao:
pode-se mudar a classe de implementacéo sem
requerer a recompilacao da classe de abstracao e seus
clientes

= Melhora a extensibilidade:

= Pode-se estender as hierarquias Abstraction e
Implementor de forma independente

= Esconde detalhes de implementacéo dos clientes
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Bridge

= Implementacao:

= Somente um Implementor. neste caso nao € necessario o
Implementor abstrato. Caso degenerado do Bridge:
um-para-um. Ainda é util pois mudancas na implementacéao
exigem apenas a operacao de /ink sem recompilacao

= Onde criar o objeto Implementor ?

= Se Abstraction conhece todas as implementacoes
concretas ele pode decidir qual implementacao utilizar
baseado, por exemplo, em um parametro do construtor

= Pode-se utilizar uma implementacao default e troca-la em
run-time quando necessario

= Pode-se também utilizar uma fabrica
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Bridge

= Implementacao:

= Compartilhando implementacoes:

Handle& Handle::operator= (const Handle& other) {
other._body->Ref ()} ;
_body->Unref () ;

if (_body->RefCount() == 0) {
delete _body;

}
_body = other._body;

return *this;
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Bridge

= Codigo exemplo:

class Window {
public:
Window (View* contents);

F/ reguests handled by window
virtual wolid DrawContentsi);

wirtual woild Openi);
virtual wvoid Closel);
wirtual wvold Iconifv();
virtual woid Deiconifvyi();

ff reguests forwarded to implementation
virtual wvoid SetOrigin{const Point& at);
wvirtual woid SetExtent {const Point& extent) ;
virtual wvold Raise(];

virtual wvoid Lower{);

virtual woid Drawline (const Point&, const Pointg);
wvirtual wvolid DrawRect (const FPolnt&, const Polntg) ;
virtual wvoid DrawPolygon(const Point([], int n);
wirtual wold DrawTexticonst char*, const Polntk);

protected:
Windowlmp* GetWlindowImp/] ;
View* GetWView() ;

private:
WindowlImp* _imp;
View* _contentsz; // the window's contents
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Bridge

= Codigo exemplo:

class WindowImp {

public:
virtual wvolid ImpTopl(} = 0;
virtual wvolid ImpBottom{) = 0;
wvirtual wvolid ImpSetExtenti{const Polntk) = 0;
virtual wvold ImpSetOrigini{const Polintk) = 0;
wvirtual wvolid DeviceRect (Coord, Coord, Coord, Coord) = 0;
wvirtual wolid DeviceText{const char*, Coord, Coord) = 0;
virtual wvoid DeviceBitmapiconst char*, Coord, Coord) = 0;

/f lots more functions for drawing on windows. ..
protected:

WindowImp () ;
b
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Bridge

= Codigo exemplo:

class ApplicationWindow : public Window {
public:

I

virtual wold DrawContentsi);
b

void ApplicationWindow: :DrawContents ()
GetVWiew() -»>Drawlni{this) ;

class IconWindow : public Window {
public:

i A

virtual wold DrawContentsi();
private:

const char* _bitmapbame;

INFO011 - Padrdes de Projeto - Graduagcao Tecnolégica em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - Sandro S. Andrade



Bridge

= Codigo exemplo:

void IconWindow::DrawContents () |

WindowImp* 1mp = GetWindowlImpl();
1f {(1mp != 0) {

imp->DeviceBitmap ( biltmapName,
1

0.4,

0.0);

([const PointE& pl,
GetWindowlImp () ;
pl.¥ (],

Window: :DrawRect
WindowlImp* 1imp =
imp->DeviceRect(pl. X (),

vold

p2.X{),

const Pointg p2) |

pad.¥());
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Bridge

= Codigo exemplo:

class XWindowImp : public WindowImp {
public:
XWindowImp () ;

wirtual woid DeviceRect (Coord, Coord, Coord, Coord);
ff remainder of public interface...

private:
Ff lots of ¥ window system-specific state, including:
Displavy* _dpv;:
Drawable winid; [/ window id
GC _go; ff window graphic context
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Bridge

= Codigo exemplo:

class PMWindowlmp : public WindowImp |
public:
PMWindowImp () ;
virtual wvoid DeviceRect (Coord, Coord, Coord, Coord) ;

Ff remainder of public interface...

private:
Ff lots of PM window system-specific state, including:
HPS _hps;

b
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Bridge

= Usos conhecidos:
« ET++
= |ibg++
= NeXT's AppKit
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Bridge

= Padroes relacionados:

= Um Abstract Factory pode criar e configurar um Bridge
particular

= O Adapter tem como objetivo fazer com que classes
nao-relacionadas trabalhem em conjunto. Geralmente sao
utilizados depois que o sistema foi projetado

= O Bridge, por outro lado, € ja aplicado durante o projeto do
sistema, com o objetivo de permitir que abstracoes e
Implementacoes variem independentemente
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